[bookmark: _GoBack]Modelo para roteiro de case (em formato flash)

Projeto: Nome do projeto
Objeto: caso situacional (ou nome do objeto)
Referência: algum link ou modelo para parâmetro (se existir)
Orientação: Orientações gerais para o Designer Gráfico. (ex.: existe personagem? Quais os botões que o aluno terá acesso?)


	Cena
	Descrição
	Diálogos

	
1)
Cenário:local onde acontecerá a história (ex.: sala de aula). 
Contexto: o que está acontecendo na cena (ex.: aluno tira dúvidas sobre a tabela periódica com o professor).

	
Elementos clicáveis
Elementos que estarão dispostos na tela para o aluno clicar. (ex.: botões de voltar e avançar aparecem após encerrar a fala de cada personagem).

Orientações para a produção
(ex.: quando a fala for grande, dividir em dois balões).
	
Narrador: Joãozinho tem algumas dúvidas sobre a tabela periódica.

Joãozinho: Professor, não entendi muito bem porque os elementos estão dispostos nessa ordem, pode me explicar novamente?

Professor: Observe Joãozinho, vou te mostrar.


	
2)
Cenário: (ex.: quadro-negro).
Contexto: (ex.: zoom no quadro-negro com a tabela periódica à mostra.)

	
Elementos clicáveis
xxx

Orientações para a produção
xxx

	1. Foco no quadro-negro com a tabela periódica desenhada.
Narrador: O professor explica a Joãozinho porque os elementos estão dispostos dessa forma. 

2. O professor aponta para o elemento Hidrogênio.
Professor: blah blah 

3. XXX

4. XXX
 


	
3)
Cenário: : (ex.: quadro-negro).
Contexto: : (ex.: tabela periódica tem seus elementos destacados em cores diferentes.)

	
Elementos clicáveis
xxx


	
1. XXX
Professor:
Aluno:

2. XXX

Narrador: Agora que Joãozinho observou com mais profundidade a tabela periódica, o professor pede que ele realize alguns exercícios para ajudar a fixar o que acabou de ver. 
Ajude Joãozinho a resolver essas atividades! 
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